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                                       Пояснительная записка.

       Дошкольное детство-период рождения личности, первоначального раскрытия творческих сил ребёнка, становление основ индивидуальности.

      Главная задача ДОУ  состоит в том, чтобы ребёнок рос здоровым, жизнерадостным, гармонично развитым и деятельным. Общепризнанно, что основной вид деятельности дошкольника - игра. В игре развиваются способности к воображению, произвольной регуляции действий и чувств, приобретается опыт взаимодействия и взаимопонимания. Игра способствует развитию, обогащает жизненным опытом, готовит почву для успешной деятельности в реальной жизни.

      Организовать педагогический процесс так, чтобы ребёнок играл, развивался и обучался одновременно - задача достаточно сложная. Просмотрев авторский курс В.В.Воскобовича «Сказочные лабиринты игры » - игровая технология интеллектуально-творческого развития детей дошкольного  возраста», у меня возникла идея создания интеллектуально-развивающего кружка для воспитанников нашего ДОУ с использованием игр Воскобовича. Особенно меня привлекли оригинальные решения обыкновенных задач, заложенный  творческий потенциал  игровых упражнений.

      Программа позволяет осуществлять личностно - ориентированный подход в развитии, вести обучение в разном темпе и в сотрудничестве с родителями, использовать различные формы и методы обучения.

     Работая по программе, дети учатся логически мыслить, конструировать и моделировать, творчески подходить к решению поставленных задач.

     Развивающие игры помогут не только повысить умственную активность детей, но и сформировать у них такие качества, как находчивость, самостоятельность, быстроту, ловкость.

     Программа тесно связана с программами по развитию речи, окружающему миру, рисованием.

     Вся учебная программа составлена таким образом, чтобы знания, умения и навыки, полученные детьми на занятиях, пригодились при дальнейшем обучении в школе, в кружках, в повседневной жизни.

Используя   данную программу, я опиралась на технологию «Сказки фиолетового леса» Харько Т.Г. и  Воскобовича В.В., содержанием которой является эффективное развитие психических процессов внимания, памяти, мышления, воображения, мышления, речи и раннее творческое развитие детей дошкольного возраста.

Цель программы: всестороннее развитие дошкольников, формирование их умственных способностей и творческой активности, развитие логического мышления и математических способностей, как основы интеллектуального развития дошкольников.

Задачи:

· развитие у ребёнка познавательного интереса, желания и потребности узнать новое;

· развитие наблюдательности, исследовательского подхода к явлениям и объектам окружающей действительности;

· развитие воображения, креативности мышления (умения гибко, оригинально мыслить, видеть обыкновенный объект под новым углом зрения);

· гармоничное, сбалансированное развитие у детей эмоционально-образного и логического начал;

· формирование базисных представлений (об окружающем мире, математических), речевых умений;

· построение педагогического процесса, способствующего интеллектуально – творческому развитию детей в игре;

· развитие зрительной и слуховой памяти; развитие мелкой моторики пальцев и рук, координации действий «глаз - рука»;

· формирование умения анализировать, сравнивать, обобщать, группировать;

развитие у детей основ конструирования и моделирования;

· формирование элементов коммуникативной культуры: умения слушать друг друга, договариваться между собой в процессе решения различных задач, умения работать в парах;
· развитие у детей навыка самоконтроля, самооценки, самостоятельности, инициативности, стремления к самоорганизации в игровой и творческой видах деятельности.

Принципы построения  занятий.

-Системность.

-Учёт возрастных особенностей детей.

-Дифференцированный подход.

-Принцип воспитывающей и развивающей направленности знаний.

Принцип постепенного и постоянного усложнения материала.

-Поэтапное использование игр.

-Гуманное сотрудничество педагога и детей.

-Высокий уровень трудности.

           Формы организации детской деятельности.

1.Логико-математические игры.

2.Интегрированные игровые занятия.

3.Совместная деятельность педагога и детей.

4.Самостоятельная игровая деятельность.

Реализация данной программы возможна при создании ряда условий:

1.Подготовка педагогов:

-повышение квалификации педагогов через специальную курсовую подготовку, ознакомление и изучение специальных технологий;

-владение формами и методами работы с дошкольниками.

2.Организация развивающей предметной среды:

-оснащение комплектами игр и игровых пособий.

3.Организация педагогического процесса с детьми:

-программа может быть использована в любом дошкольном учреждении, независимо от реализуемой программы;

-программа предназначена для работы с детьми старшего дошкольного возраста 5-7 лет.

Организационные принципы
(возраст детей, сроки реализации программы, условия набора, режим занятий, наполняемость групп).

   Программа адресована дошкольникам и рассчитана на 1-2 года. Учитывая возраст детей и новизну материала, для успешного усвоения программы занятия в группе должны сочетаться с индивидуальной помощью педагога каждому ребёнку.  
Занятия кружка проводятся 2 раз в неделю  с 1 сентября по 25 мая, первые три недели месяца проходит знакомство с играми и технологией их применения, в последнюю неделю проводится игровое занятие. 

                                      Ожидаемые результаты:

-дети  умеют ориентироваться на плоскости;

-умеют концентрироваться при выполнении сложных мыслительных операций и доводить начатое дело до конца;

-умеют анализировать, сравнивать, сопоставлять;

-у детей совершенствуется речь, внимание, память, воображение;

-хорошо развита мелкая моторика рук.
                      Содержание программы:

1. Ориентировка в пространстве

На занятиях по этой теме дети определяют положение предмета в пространстве (слева, справа, вверху, внизу); направление движения: слева направо, справа налево, сверху вниз, снизу вверх, вперед, назад, в том же направлении, в противоположном направлении, по часовой стрелке, против часовой стрелки: усваивают понятия: далеко, близко, дальше, ближе, высоко, низко, рядом. Кроме того, дошкольники учатся ориентироваться по словесной инструкции и по плану, определяют свое положение среди окружающих предметов, усваивают понятия: внутри, вне. При этом они должны правильно употреблять в речи предлоги: в, на, над, под, за, перед, между, от, к, через.

Дети учатся ориентироваться на листе бумаги, на странице книге, в строчке и в столбике клеток; знакомятся с зеркальным отображением и осью симметрии.
2. Графические работы

На занятиях по этой теме дети учатся штриховать и раскрашивать. Они рисуют точки, узоры, чертят прямые и наклонные палочки, кривые и ломаные линии . Выполняют графические диктанты (на слух по клеточкам рисуют узоры и предметы окружающего мира). Срисовывают различные предметы по клеточкам и точкам и дорисовывают недостающие части предметов, ориентируясь на образец.

Кроме того, дошкольники срисовывают предметы в большем и меньшем масштабе. Рисуют предметы по памяти и в зеркальном отображении. Находят и исправляют ошибки в выполненных заданиях. Графические работы развивают мелкую моторику, фантазию, память, внимание; учат ориентироваться в клетке, в тетради, на листе бумаги, на плоскости; формируют умение думать, сравнивать, анализировать.

3. Логические задачи

На занятиях по этой теме дошкольники находят логические связи и закономерности. Выделяют в группе предметов «лишний» предмет, не подходящий по 1-3 признакам. Продолжают логический ряд предметов. Группируют предметы по 1-3 признакам. Кроме того, на занятиях развивается воображение ребенка (дорисуй рисунок, найди и исправь ошибки художника). Дошкольники находят отличия у 3-5 предметов. Сравнивают две картинки. Учатся самостоятельно думать, рассуждать, отвечать на вопросы.

На занятиях используются загадки математического содержания, задачи-шутки, занимательные вопросы. Все это способствует развитию у детей логического мышления, находчивости, самостоятельности.

Перспективное планирование
для детей 5-6 лет

	месяц
	неделя
	название игр, технологий, видов деятельности
	образовательные задачи
(познавательное развитие)

	сентябрь
	1.
	цель: развивать умения определять пространственное положение пред​метов, составлять фигуру-головоломку из частей по алгоритму «цвет», придумывать и называть предметы заданного цвета, выкладывать их кон​туры, высказывать предположения.

	
	
	1.«Чудо-крестики-2»

2.«Геоконт»

3.«Волшебная восьмёрка»

4.Игры по выбору
	 1.Составление фигур-головоломок из частей по алгоритму «цвет», определение пространственного положения фигур на игровом поле (слева сверху, справа сверху, справа снизу, слева снизу, над, под);

  2.Придумывание и выкладывание контура предмета заданно​го цвета, его называние;

  3.Составление узора из палочек, понимание алгоритма расположения деталей на игровом поле (цвет и пространственное положение);

  4.Придумывание и называние предметов, в составе которых есть четыре части, конструирование их силуэтов.

	
	
	цель: развивать умения определять пространственное положение пред​метов, составлять фигуру-головоломку из частей по алгоритму «цвет», придумывать и называть предметы заданного цвета, выкладывать их кон​туры, высказывать предположения.

	
	2.
	1.«Чудо-крестики-2»

2.«Геоконт»

3.«Волшебная восьмёрка»

4.Игры по выбору
	1.Составление фигур-головоломок из частей по алгоритму «цвет», определение пространственного положения фигур на игровом поле (слева сверху, справа сверху, справа снизу, слева снизу, над, под);

  2.Придумывание и выкладывание контура предмета заданно​го цвета, его называние;

  3.Составление узора из палочек, понимание алгоритма расположения деталей на игровом поле (цвет и пространственное положение);

  4.Придумывание и называние предметов, в составе которых есть четыре части, конструирование их силуэтов.

	
	3.
	цель: развивать умения складывать фигуру «конфета» путем переме​щения частей в пространстве, трансформировать ее в фигуры других цве​тов по словесному описанию, составлять из частей силуэт «самолет» по схеме.

	
	
	1.«Чудо-крестики -2»
2.«Квадрат Воскобовича» (двухцвет​ный)
3. «Волшебная вось​мерка»
4. «Шнур-затейник»
	1. Составление силуэта «самолет» по составной схеме;
2. Самостоятельное складывание фигуры «конфета» путем перемещения частей в пространстве, трансформация ее по цвету в соответствии со словесным описанием;

3. Понимание алгоритма расположения частей на игровом поле (цвет и пространственное положение), самостоятель​ное конструирование «Снежинка»;
4. Придумывание и вышивание узора.

	
	4.
	цель: составлять силуэт «расческа» по схеме, предлагать варианты решения проблемной ситуации, возникшей в результате увеличения-уменьшения предмета (технология ТРИЗ), придумывать положительное и отрицательное в измененном пред​мете (технология ТРИЗ).

	
	
	1. «Чудо-цветик»
2. «Конструктор букв»

3. Технология ТРИЗ

	1. Составление силуэта «расческа» по схеме;

2. Придумывание и составление силуэтов «бабочка» из задан​ного количества частей;
3. Решение проблемной ситуации, возникшей в результате мысленного уменьшения/увеличения предмета, придумы​вание положительного и отрицательного в измененном предмете.


	месяц
	неделя
	название игр, технологий, видов деятельности
	образовательные задачи

	октябрь
	1.
	цель: развивать умения составлять целое из разного количества час​тей; называть число полученных фигур; располагать их в соответствии с заданными пространственными характеристиками; рассказывать об усло​виях, необходимых для роста растений; составлять по схеме силуэт из час​тей; придумывать, на какой предмет он похож, как его можно использовать; обводить силуэт на листе бумаги, дорисовывать изображение до сюжетной картинки.

	
	
	1.«Чудо-цветик»
2. «Чудо-крестики 2»
3.«Квадрат Воскобовича»
(двухцвет​ный)
	1. Составление целого из разного количества частей, выкла​дывание составленных фигур в соответствии с заданными пространственными характеристиками
 (в круг);

2. Составление силуэта из частей, придумывание, на какой предмет он похож и как его можно использовать; развитие глазомера и координации действий «глаз — рука»;
3. Складывание фигуры «рыбка» по схеме путем трансфор​мации.

	
	2.
	цель: развивать умения составлять целое из разного количества час​тей по условиям; достраивать полученные фигуры до силуэтов «дерево» и «цветок» в соответствии со схемой; предлагать варианты решения про​блемной ситуации; конструировать предметный силуэт или сюжетную кар​тинку, рассказывать о них; определять сходство и различие в строении и условиях произрастания разных представителей группы растений; выкла​дывать контур дерева по образцу; высказывать предположения.

	
	
	1. «Геоконт»
2.«Чудо-цветик»
3. «Прозрачный квадрат»

4. Любые игры по выбору детей
	1. Конструирование контура по образцу;

2. Составление фигур «семидолька» из разного количества частей, достраивание их до силуэтов «дерево» и «цветок» в соответствии со схемой;
3. Поиск геометрических фигур по заданным признакам, их сравнение и определение сходства и различия, аргументи​рование своего решения, составление силуэтов «елочка» по образцу, «конфета» — по собственному замыслу;

4. Конструирование предметного силуэта или сюжетной картинки, иллюстрирующих вариант решения проблемной ситуации, рассказ о них.

	
	3.
	цель: развивать умения находить геометрические фигуры по призна​кам (цвет и форма), вышивать контур геометрической фигуры по схеме, исправлять специ​ально допущенную ошибку, придумывать и достраивать геометрическую фигуру до предметного силуэта и контура, придумывать как можно больше вариантов использования предмета (технология ТРИЗ).

	
	
	1.«Чудо-крестики 2»
2. «Шнур-затейник»
3. «Геоконт»
4. Технология ТРИЗ
	1. Поиск геометрических фигур по признакам (цвет и форма),придумывание и достраивание геометрической фигуры до предметного силуэта, называние его, конструирование силуэтов «домашние животные» по составной схеме;
2. Вышивание контура трапеции по схеме, исправление специ​ально допущенной ошибки, придумывание и доделывание контура геометрической фигуры до предметного, называние его;

3. Конструирование контуров геометрических фигур по точ​кам координатной сетки, их называние;

4. Придумывание как можно больше вариантов использования предмета, называние частей одного и того же предмета.

	
	4.
	цель: пони​мать алгоритм составления фигур из частей; придумывать, на что похожи фигуры; называть как можно больше вариантов целого, у которого есть одна и та же часть (технология ТРИЗ).

	
	
	1.«Чудо-соты 1»
2. Технология ТРИЗ
3. Любые игры по выбору детей
	1. Решение логической задачи на поиск предмета по призна​кам, составление силуэта по схеме, достраивание его до предметного изображения;
2. Придумывание как можно больше предметов по одинаковой части, называние частей одного и того же предмета.

3. Придумывание и составление силуэтов из частей, называ​ние их.

	
	1.
	цель: предлагать варианты решения проблемной ситуации, ориентировать​ся на плоскости, понимать пространственные характеристики «вверх», «вниз», «вправо», «влево».

	ноябрь


	
	1. «Геоконт»
2. Коврограф 

«Мини-Ларчик»
3. Технология ТРИЗ

	1.Конструирование контура по точкам координатной сетки, определение геометрической фигуры (шестиугольник), достраивание ее до предметного контура «посуда»;

2. Ориентировка на плоскости, понимание пространствен​ных характеристик (вверх, вниз, вправо, влево), решение проблемной ситуации.

3. Рассматривание существующего стола и придумывание нового с помощью системного оператора.

	
	2.
	цель: развивать умения составлять силуэт из пластинок по схеме, действуя по правилам; складывать фигуру путем трансформации; видо​изменять одну фигуру в другую; группировать фигуры по признакам (количество сторон и углов); объяснять значение пословиц; придумывать дополнительные функции предмета (технология ТРИЗ).

	
	
	1. «Прозрачный квадрат»

2. «Волшебная вось​мерка»
3. «Чудо-соты 1»
4.«Квадрат Воскобовича»
(двухцвет​ный)
5. Технология ТРИЗ
	1.Составление силуэта по схеме и правилам, группировка по форме;

2.Понимание алгоритма, расположение частей на игровом поле ( цвет и пространственное положение), придумывание и составление силуэтов;
3.Обведение фигуры на листе бумаги (развитие глазомера и координации действий «глаз — рука»);

4. Складывание фигур  по схеме путем трансфор​мации, видоизменение одной фигуры в другую;

5. Придумывание других функций предмета.


	
	3.
	цель: развивать умения складывать фигуру «домик» по схеме путем трансформации; решать задачи на поиск фигур по форме и цвету; определять фигуру на ощупь; вышивать ее контур; достраивать до предметного изображения, называть его; понимать алго​ритм расположения фигур на игровом поле (пространственное положение общей части).

	
	
	1. «Квадрат Воскобовича»
(двухцвет​ный)
2. «Чудо-соты 1»
3. Любые игры по выбору детей
	1. Складывание фигуры «Домик»  по схеме путем трансфор​мации, видоизменение одной фигуры в другую;

2.Определение фигур на ощупь,

3.Конструирование придуманного предметного силуэта, рассказ о нём.



	
	4.
	цель: ориентироваться на плоскости; понимать предлоги, которые отражают в речи пространственное положение предметов; составлять по схеме силу​эт путем наложения пластинок друг на друга; придумывать, на что похож силуэт; составлять букву из частей; придумывать предметы.

	
	
	1. «Прозрачный цифра»
2. «Чудо-крестики 2»
3. «Игровизор»
4. Любые игры по выбору детей
5. Технология ТРИЗ
	1. Составление предметного силуэта по схеме;
2. Решение задач на поиск фигур-головоломок (по цвету, коли​честву и названию частей — геометрических фигур), конс​труирование из них силуэта «домик» по схеме и словесной инструкции (пространственное положение);

3. Решение логической задачи на поиск предмета по призна​кам;

4. Придумывание и конструирование украшения для персона​жа, его называние;

5. Мысленное изменение состояния предмета (замедление- убыстрение), придумывание, что в этом хорошего, что плохого.

	
	1.
	цель: складывать фигуру по схеме путем трансформации; придумывать и составлять из 
частей предметный силуэт; называть его; рассказывать о предполагаемых действиях персонажа.

	декабрь


	
	1. «Квадрат Воскобовича»
(двухцвет​ный)
2. «Игровизор»
3. «Чудо-крестики 2»
4. Любые игры по выбору детей
5. Технология ТРИЗ
	1. Складывание фигуры по схеме путем трансформации;
2. Решение логической задачи на поиск предмета по призна​кам, решение проблемной ситуации;

3. Поиск фигур по форме, сравнение их меж​ду собой, обобщение по форме;

4. Придумывание и конструирование зимней одежды для персонажей;

5. Придумывание и выполнение движений только одной частью тела.

	
	2.
	цель: развивать умения составлять фигуру из частей путем накладыва​ния пластинок друг на друга и на образец; конструировать фигуру  по мо​дели; понимать алгоритм расположения частей на игровом поле (цвет и пространственное положение); придумывать, на что похожи геометриче​ские фигуры (квадрат и трапеция); ориентироваться на плоскости и называть пространственные характеристики.


	
	
	1. «Прозрачная цифра»

2. «Волшебная вось​мерка»
3. Коврограф 

«Мини-Ларчик»
4. «Геоконт»
5. «Чудо-крестики 2»
6. «Прозрачный квадрат»

	1. Конструирование фигуры из частей путем наложения плас​тинок на схему и друг на друга;
2.Понимание алгоритма, расположение частей на игровом поле ( цвет и пространственное положение), придумывание и составление силуэтов;

3. Ориентировка на плоскости, называние пространственных характеристик(вверх, вниз, вправо, влево);

4. Конструирование контура по координатным точкам, приду​мывание, на что похоже изображение;

5. Составление силуэта «чайник» по схеме;

6. Анализ ряда фигур, определение измене​ний в нем.

	
	3.
	цель: развивать умения определять количество частей в целом и со​ставлять силуэт «елка» по словесной инструкции; группировать пластинки по одинаковой части; решать задачу на поиск цвета в радуге; придумывать и конструировать силуэт «елочное украшение»; вышивать контур  фигуры; называть ее; мысленно изменять состояние предмета (оживление-окаменение); придумывать, что в этом хорошего, что плохого; решать проблемные ситуации, возникшие в результате изменения состоя​ния предмета (технология ТРИЗ).

	
	
	1. «Чудо-цветик»
2. «Прозрачная цифра»

3. «Прозрачный квадрат»

4. «Чудо-крестики 2»
5. Технология ТРИЗ

	1. Определение количества частей в целом, составление си​луэта «елка», понимание пространственных характеристик (нижний, верхний);
2. Группировка пластинок по одинаковой части, придумыва​ние и составление силуэта «гирлянда»;

3. Группировка фигур по форме и размеру, составление фигур путем наложения пластинок друг на друга, определение ко​личества частей, придумывание и составление предметного силуэта из ограниченного количества частей, его называние;

4. Решение задачи на поиск цвета в радуге, придумывание и составление силуэта «елочное украшение», его называние;

5. Мысленное изменение перемещения частей предме​та (оживление-окаменение), придумывание, что в этом хорошего, что плохого, решение проблемной ситуации, возникшей в результате изменения предмета.

	
	4.
	цель: развивать умения понимать алгоритм расположения частей на игровом поле (цвет и пространственное положение); составлять целое из двух частей; сравнивать фигуры между собой; придумывать и составлять предметные силуэты, называть их.

	
	
	1. «Чудо-соты 1»
2. «Прозрачный  квадрат»


	1.Составление фигуры по частично силуэтной схеме;

2. Придумывание и конструирование сюжетной картинки из всех пластинок игры

	
	3.
	цель: развивать умения составлять силуэт «собака» по схеме, действуя по правилам; рисовать изображения с помощью графического диктанта; придумывать и конструировать контур предмета, называть его; составлять «ковер» из частей по частично силуэтной схеме; предлагать варианты ре​шения проблемных ситуаций.


	январь
	
	1.«Прозрачный  квадрат»

2.«Геоконт»
3. «Чудо-крестики 2»
4. «Квадрат Воскобовича»
(двухцвет​ный)
5. «Игровизор»

6.Технология ТРИЗ
	1. Составление силуэта «собака» по схеме, придерживаясь правил;
2. Придумывание и выкладывание контура «ягода», ее называ​ние, конструирование фигур по коорди​натным точкам, их видоизменение, придумывание, на что похож контур;

3. Конструирование фигуры «ковер-самолет» по частично силуэтной схеме, придумывание и составление силуэта «замок»;

4. Складывание фигур по схеме путем трансформации, реше​ние задачи на поиск в игровом поле квадратов разного цвета;

5. Рисование изображения с помощью графического диктанта, решение проблемной ситуации и дорисовка изображения в русле своих предложений;

6. Называние как можно больших частей замка.



	
	4.
	цель: продолжать развивать умения составлять силуэт «собака» по схеме, действуя по правилам; рисовать изображения с помощью графического диктанта; придумывать и конструировать контур предмета, называть его; составлять «ковер» из частей по частично силуэтной схеме; предлагать варианты ре​шения проблемных ситуаций.


	
	
	1.«Прозрачный  квадрат»

2.«Геоконт»
3. «Чудо-крестики 2»
4. «Квадрат Воскобовича»
(двухцвет​ный)
5. «Игровизор»

6.Технология ТРИЗ
	1. Составление силуэта «собака» по схеме, придерживаясь правил;

2. Придумывание и выкладывание контура «ягода», ее называ​ние, конструирование фигур по коорди​натным точкам, их видоизменение, придумывание, на что похож контур;

3. Конструирование фигуры «ковер-самолет» по частично силуэтной схеме, придумывание и составление силуэта «замок»;

4. Складывание фигур по схеме путем трансформации, реше​ние задачи на поиск в игровом поле квадратов разного цвета;

5. Рисование изображения с помощью графического диктанта, решение проблемной ситуации и дорисовка изображения в русле своих предложений;

6. Называние как можно больших частей замка.



	февраль
	1.
	цель: видоизменять форму силуэта; находить фигуру по форме среди множества других; придумывать и достраивать ее до силуэта «цве​ток»; называть места обитания цветов; составлять картинку из частей; до​говариваться друг с другом, тренировать мелкую моторику рук и координацию действий «глаз - рука», понимать и слышать другого.


	
	
	1. Коврограф 

«Мини-Ларчик»
2.«Чудо-крестики 2»
3.«Игровизор»

4.«Чудо-соты 1»
5.«Прозрачный  квадрат»

6.Технология ТРИЗ
	1.Измерение длины лучей с помощью условной мерки;
2. Поиск геометрической фигуры, придумывание и достраива​ние ее до силуэта «цветок»;

3. Рисование фигуры по координатным точ​кам, называние ее, придумывание и дорисовка фигуры до предметного изображения, придумывание названий;

4. Понимание линии симметрии, достраивание симметрично​го силуэта «бабочка»;

5. Придумывание и составление картинки «Место обитания цветов» из всех пластинок игры»;
6. Придумывание и выполнение движений только одной частью тела.



	
	2.
	цель: развивать умения рисовать фигуры по коорди​натным точкам; понимать закономерность в уменьшении размера фигур и исправлять ошибку; придумывать и дорисовывать изображение до пред​метного; составлять силуэт путем наложения деталей игры на силуэтную схему; называть части машины; мысленно менять часть предмета; приду​мывать, что в этом хорошего, что плохого; решать проблемную ситуацию, возникшую в связи с изменением части предмета (технология ТРИЗ); вы​сказывать предположения.

	
	
	1.«Геовизор»

2.«Чудо-соты 1»
3. Технология ТРИЗ
4. «Чудо-цветик»
5. Любые игры по выбору детей
	1.Рисование фигур по координатным точкам, определение закономерности в уменьшении размера фигур и исправление специально допущенной ошибки, придумы​вание и дорисовка геометрических фигур до предметного изображения;

2. Составление силуэта путем наложения деталей игры на силуэтную схему, называние частей машины;
3. Мысленное изменение размера части предмета, придумыва​ние, что в этом хорошего, что плохого, решение проблемной ситуации, возникшей в связи с этим изменением;

4. Решение задачи на составление силуэта «зонт» из разного количества частей, деление зонтов поровну между персо​нажами;

5. Конструирование картинки, иллюстрирующей назначение предмета.


	
	3.
	цель: развивать умения составлять силуэт «собака» по схеме, действуя по правилам; рисовать изображения с помощью графического диктанта; придумывать и конструировать контур предмета, называть его; составлять «ковер» из частей по частично силуэтной схеме; предлагать варианты ре​шения проблемных ситуаций.

	
	
	1.«Прозрачный  квадрат»

2. «Квадрат Воскобовича»
(четырёхцветный)
	1. Поиск фигур по форме и размеру, состав​ление из них квадратов путем наложения пластинок друг на друга, называние признаков квадрата, придумывание, на что он похож;

2. Решение задач на трансформацию квадратов разного цвета;



	
	4.
	цель: развивать умения складывать фигуру по схеме методом транс​формации; составлять цифру «семь» из палочек по модели «цвет»; пони​мать алгоритм расположения частей на игровом поле (цвет и пространс​твенное положение); конструировать буквы из частей; составлять из букв многозначное слово, называть все его значения; выполнять физические упражнения на сохранение равновесия; понимать друг друга, слушать и слышать другого.



	
	
	1.«Волшебная восьмёрка»

2. «Квадрат Воскобовича»
(четырёхцветный)
3.«Геовизор»
	1.Конструирование фигуры по модели «цвет», понимание алгоритма расположения частей на игровом поле (цвет и пространственное положение)
2. Складывание фигуры «мышка» путем трансформации;

3. Рисование геометрической фигуры по координатным точ​кам, ее называние, придумывание и дорисовка фигуры до предметного изображения.

	
	1.
	цель: развивать умения составлять целое из разного количества частей
по силуэтной схеме; понимать линию симметрии и достраивать симметричный узор; придумывать, на что похож узор; называть функцию предмета и мысленно изменять ее на противоположную (технология ТРИЗ); предлагать игры и участвовать в них.


	март
	
	1.«Чудо-цветик»
2. «Шнур-затейник»
3.«Прозрачный  квадрат»

4. Коврограф 

«Мини-Ларчик»
5.Технология ТРИЗ


	1.Составление целого по силуэтной схеме из разного количес​тва частей;
2. Понимание линии симметрии и достраивание симметрично​го узора, придумывание, на что похоже изображение;

3. Составление силуэта из частей по схеме, следуя правилам;

4. Ориентировка на плоскости;

5. Мысленное изменение функций предметов на противопо​ложные.

	
	2.
	цель: придумывать и составлять силуэт персонажа; называть его; конструиро​вать изображение по силуэтной схеме; достраивать его до предметного.

	
	
	1.«Чудо-цветик»
2.«Чудо-крестики 2»
3. «Прозрачная цифра»
	1.Составление изображения по силуэтной схеме, его достра​ивание;

2. Выбор предметного силуэта (посуда) и составление его по схеме;

3. Конструирование силуэта «якорь» по схеме

	
	3.
	цель: развивать умения вышивать узор с помощью графического диктан​та; решать логическую задачу на определение фигур-головоломок по при​знакам; придумывать и конструировать картинки с изображениями сказоч​ной природы; рассказывать о ней и предполагаемых действиях персонажей.

	
	
	1. «Шнур-затейник»
2.«Чудо-соты 1»
3.«Чудо-крестики 2»
4. «Квадрат Воскобовича»
(четырёхцветный)
5.«Геовизор»

6.«Чудо-цветик»
	1.Вышивание узора с помощью графического диктанта;

2. Решение логической задачи на поиск фигур-головоломок по признакам;

3. Составление силуэта «мобильный телефон» путем наложе​ния частей на силуэтную схему, составление придуманной;
4. Складывание разных фигур заданного цвета путем трансформации
5. Рисование изображения по координатным точкам, его дорисовка;

6. Придумывание и конструирование картинки, иллюстрирую​щей необычную природу.

	
	4.
	цель: придумать и составить силуэт «теремок»; сравнивать предметы между собой и находить одинаковые свойства, части, назначения, окружение (технология ТРИЗ).

	
	
	1.«Прозрачный  квадрат»
2.«Геоконт»
3. «Геовизор»


	1.Придумывание и составление силуэта «Теремок»;
2. Выкладывание контура по координатным точкам, деление его на части, сравнение их по размеру;

3. Перенос изображения на лист бумаги по координатным точкам, решение задачи на определение размера частей.

	
	1.
	цель: придумать и составить силуэт животного; сравнивать предметы между собой и находить одинаковые свойства, части, назначения, окружение (технология ТРИЗ).

	апрель 
	
	1.«Прозрачный  квадрат»

2.«Геоконт»
3. «Геовизор»


	1.Придумывание и составление силуэта животного;
2. Выкладывание контура по координатным точкам, деление его на части, сравнение их по размеру;

3. Перенос изображения на лист бумаги по координатным точкам, решение задачи на определение размера частей.

	
	2.
	цель: понимать алгоритм расположения частей на игровом поле (цвет и про​странственное расположение); решать логическую задачу на поиск предмета по признакам; придумывать и рассказывать о предполагаемых действиях персонажа; 

	
	
	1.«Чудо-соты 1»
2.«Чудо-крестики 2»
3. «Квадрат Воскобовича»
(четырёхцветный)
4.«Чудо-цветик»
	1. Решение логической задачи на поиск фигур-головоломок по признакам;

2. Составление силуэта путем наложе​ния частей на силуэтную схему, составление придуманной; тренировать мелкую моторику рук и координацию действий «глаз - рука».
3. Складывание разных фигур заданного цвета путем трансформации
4. Придумывание и конструирование картинки, иллюстрирую​щей необычную природу.

	
	3.
	цель: развивать умения складывать фигуры путем трансформации; ре​шать задачи на поиск и видоизменение фигур по цвету; придумывать и складывать новые фигуры; называть их; 

	
	
	1.«Квадрат Воскобовича»
(четырёхцветный)
2.«Чудо-соты 1»
3. Технология ТРИЗ
	1.Складывание фигур путем трансформации, решение задач на поиск и видоизменение геометрических фигур по цвету;

2. Составление силуэта «машина» путем наложения частей на силуэтную схему;
3. Придумывание как можно больше вариантов назначений одного предмета.



	
	4.
	цель: развивать умения конструировать контуры по рисунку и схеме; находить фигуры по признакам (цвет и форма); придумы​вать и составлять из них силуэт; по схеме выкладывать контур; придумы​вать, на что похожа фигура при перемещении ее в пространстве; совершать действия за персонажа; тренировать мелкую моторику рук и координацию действий «глаз -рука».

	
	
	1.«Геоконт»
2.«Чудо-крестики 2»
3. Коврограф 

«Мини-Ларчик»
4.»Прозрачный квадрат»


	1.Выкладывание контура по рисунку и схеме, придумывание, на что похожа фигура после ее перемещения в пространстве;

2. Поиск фигур по признакам (цвет и форма), придумывание и составление из них силуэта;

3. Ориентировка на плоскости;
4.Составление второй половины симметричного силуэта. тренировать мелкую моторику рук и координацию действий «глаз - рука».

	
	1.
	цель: развивать умения придумывать и называть предметы по задан​ной функции; составлять их силуэты и рассказывать о них; конструиро​вать квадраты из разных геометрических фигур путем наложения плас​тинок друг на друга; решать задачу на составление силуэта из заданного количества частей; исправлять специально допущенные ошибки; 

	май
	
	1.«Прозрачный  квадрат»

2.«Чудо-цветик»
3.«Чудо-соты 1»
4.«Чудо-крестики 2»
	1Конструирование квадратов из разных фигур путем наложения пластинок друг на друга ;
2.Решение задачи на составление силуэта из заданного коли​чества частей;

3. Анализ и сравнение схемы и количества частей, опреде​ление лишних деталей, составление силуэта из частей по схеме;

4. Решение задачи на поиск геометрических фигур по призна​кам (цвет, форма и размер), их обведение на листе бумаги.

	
	2.
	цель: развивать умения придумывать и составлять силуэт из частей, называть его; понимать пространственные характеристики и ориентиро​ваться на плоскости; решать задачу на изменение направления; конструировать силуэт из частей но схеме; договариваться друг с другом, слушать и слышать другого.

	
	
	1.«Прозрачная цифра»

2.«Чудо-соты 1»
3. Коврограф 

«Мини-Ларчик»
	1.Составление силуэта из частей по схеме, решение задачи на изменение пространственного положения предмета; тренировать мелкую моторику рук и координацию действий «глаз - рука».
2. Придумывание и составление силуэта из частей, его называ​ние, понимание алгоритма расположения частей на игровом поле;
3. Понимание пространственных характеристик, ориентировка на плоскости

	
	3.
	цель: развивать умения выкладывать контур фигуры по координатным точкам; делить ее на четыре равные части; придумы​вать и составлять картинку из частей, рассказывать о ней.

	
	
	1.«Геоконт»
2.«Прозрачный  квадрат»

3. «Квадрат Воскобовича»
(четырёхцветный)
	1.Конструирование квадрата по координатным точкам, деле​ние его на четыре равные части;
2. Составление силуэтов по схеме и правилам;

3. Конструирование фигур путем трансформации, их видоиз​менение;

	
	4.
	повторение цель: продолжать развивать умения выкладывать контур фигуры по координатным точкам; делить ее на четыре равные части; придумы​вать и составлять картинку из частей, рассказывать о ней; тренировать мелкую моторику рук и координацию действий «глаз-рука».

	
	
	1.«Геоконт»
2.«Прозрачный  квадрат»

3. «Квадрат Воскобовича»
(четырёхцветный)
	1.Конструирование квадрата по координатным точкам, деле​ние его на четыре равные части;
2. Составление силуэтов по схеме и правилам;

3. Конструирование фигур путем трансформации, их видоиз​менение;


Перспективное планирование

для детей 6-7 лет

	месяц
	неделя
	название игр, технологий, видов деятельности
	образовательные задачи
(познавательное развитие)

	сентябрь
	1.
	цель: развивать умения определять пространственное положение пред​метов, составлять фигуру-головоломку из частей по алгоритму «цвет», придумывать и называть предметы заданного цвета, выкладывать их кон​туры, высказывать предположения.

	
	
	1.«Чудо-крестики-2»

2.«Геоконт»

3.«Волшебная восьмёрка»

4.Игры по выбору
	 1.Составление фигур-головоломок из частей по алгоритму «цвет», определение пространственного положения фигур на игровом поле (слева сверху, справа сверху, справа снизу, слева снизу, над, под);

  2.Придумывание и выкладывание контура предмета заданно​го цвета, его называние;

  3.Составление узора из палочек, понимание алгоритма расположения деталей на игровом поле (цвет и пространственное положение);

  4.Придумывание и называние предметов, в составе которых есть четыре части, конструирование их силуэтов.

	
	2.
	цель: развивать умения придумывать, конструировать и называть кон​туры предметов, рассказывать о них; выкладывать контур «парашют» сна​чала по картинке с изображением этого предмета, затем по образцу; опре​делять форму купола парашюта, видоизменять ее, переносить по точкам координатной сетки на лист бумаги изображение парашюта; дорисовывать его; складывать прямоугольник путем трансформации по описанию цвета фигуры. 

	
	
	1.«Геоконт»
2.»Геовизор»
3.«Прозрачный квадрат»

4. «Игровизор»

5. «Квадрат Воскобовича»
(четырёхцветный)
	1. Придумывание и выкладывание контуров предметов, определение формы купола парашюта, ее видоизменение, придумывание и конструирование приспособления;
 2. Перенос по точкам координатной сетки изображения конту​ра «парашют» на лист бумаги, его дорисовка;
 3. Составление силуэта «самолет» по силуэтной схеме и условиям;
 4. Рисование предмета по заданной площади (количество клеточек в высоту и ширину);

5. Складывание фигуры по описанию ее цвета путем трансформации;

	
	3.
	цель: развивать умения различать и называть дополнительные цве​та и оттенки цветов; решать логические задачи на поиск предметов по признакам; придумывать и составлять из частей предметные силуэты.

	
	
	1.«Чудо-крестики -3»
2.«Игровизор» 


	1. Определение и называние дополнительных цветов и оттен​ков цветов, решение логической задачи на поиск предмета по признакам, составление силуэта «лампа» по составной схеме, его видоизменение в зависимости от назначения предмета;
2. Рисование графического диктанта, придумывание, на что похож нарисованный предмет.

	
	4.
	цель: находить фигуры по заданному количеству углов; состав​лять по силуэтной схеме предметный силуэт; придумывать, на что он по​хож; понимать алгоритм расположения частей на игровом поле (цвет и пространственное положение); выполнять движения с предметом; работать в команде.

	
	
	1. «Чудо-крестики 2»
2. «Игровизор»
3. Технология ТРИЗ
	1. Определение и называние дополнительных цветов и оттен​ков цветов, решение логической задачи на поиск предмета по признакам, составление силуэта «лампа» по составной схеме, его видоизменение в зависимости от назначения предмета; 
2. Рисование графического диктанта, придумывание, на что похож нарисованный предмет;
3. Придумывание и показ движения только одной частью тела.


	октябрь
	1.
	цель: развивать умения составлять целое из разного количества час​тей; называть число полученных фигур; располагать их в соответствии с заданными пространственными характеристиками; рассказывать об усло​виях, необходимых для роста растений; составлять по схеме силуэт из час​тей; придумывать, на какой предмет он похож, как его можно использовать; обводить силуэт на листе бумаги, дорисовывать изображение до сюжетной картинки.


	
	
	1.«Чудо-цветик»
2. «Прозрачная цифра»
3.«Квадрат Воскобовича»
(четырехцветный)

	1. Составление целого из разного количества частей, изменение фигуры в предметный силуэт; развитие глазомера и координации действий «глаз — рука»;

2. Выбор из множества предметов заданных по. цвету, состав​ление силуэта по схеме, достраивание его до выбранного предмета; 
3. Складывание фигуры путем трансформа​ции по образцу, видоизменение ее по цвету.

	
	2.
	цель: предлагать варианты решения проблемной ситуации; придумывать и составлять картинку, иллюстрирующую это ре​шение; конструировать предметный силуэт по схеме.

	
	
	1. «Геовизор»
2. «Геоконт»

3. Любые игры по выбору детей
	1. Перенос изображения по точкам координатной сетки на лист бумаги, дорисовка до предметного изображения, рассказ о нем;

2. Конструирование контура по образцу;
3. Конструирование предметного силуэта или сюжетной картинки, иллюстрирующих вариант решения проблемной ситуации, рассказ о них.

	
	3.
	цель: развивать умения конструировать контур по точкам координат​ной сетки; делить квадрат на две равные и неравные части; сравнивать фигуры между собой и находить одинаковые; составлять квадрат из двух частей путем наложения пластинок друг на друга; конструировать пред​метный силуэт из заданного количества геометрических фигур, называть его; рассказывать о назначении предмета.


	
	
	1. «Геоконт»

2. «Прозрачный квадрат»
3. «Чудо-крестики 3»

4. «Разноцветные верёвочки»

5. Любые игры по выбору детей


	1.Выкладывание контура квадрата по точкам координатной сетки, его деление на равные и неравные части;

2.Сравнение фигур между собой и поиск одинаковых, составление квадрата из других геометрических фигур, придумывание и конструирование предметного силуэта из ограниченного количества геометрических фигур;

3.Выбор схемы предметного силуэта и его конструирование, аргументирование своего выбора;

4.Определение длины, сравнение и уравнивание по длине, выкладывание сериационного ряда;

5.Придумывание и конструирование предметного силуэта;

	
	4.
	цель: развивать умения выбирать из множества фигур заданные по цвету; составлять из них предметный силуэт по схеме; называть съедобные предметы желтого цвета; рисовать их; придумывать и складывать путем трансформации геометрическую фигуру названного цвета; составлять из частей картинку, иллюстрирующую придуманное желание; рассказывать о нем; выбирать подвижную игру; высказывать предположения.


	
	
	1. «Прозрачная цифра»
2. «Квадрат Воскобовича»

(четырёхцветный)

3. «Волшебная восьмёрка»
4. Любые игры по выбору детей
	1. Выбор из множества предметов заданных по цвету, состав​ление предметного силуэта по схеме;
2. Придумывание и складывание геометрической фигуры заданного цвета путем трансформации;
3. Понимание алгоритма расположения частей на игровом поле (цвет и пространственное положение);
4. Придумывание и составление силуэтов из частей. 

	
	1.
	цель: развивать умения складывать фигуру заданного цвета путем трансформации; видоизменять ее в соответствии с условиями задачи; определять направление с помощью тактильных ощущений; работать в команде; придумывать и конструировать предмет; рассказывать о его на​значении.

	ноябрь


	
	1. «Игровизор»

2.  «Квадрат Воскобовича»

(четырёхцветный)

3. Разноцветные верёвочки

4. «Чудо-крестики 3»
5. «Змейка»

6. «Шнур-затейник»
	1. Придумывание и рисование съедобных предметов желтого цвета;

2. Конструирование геометрической фигуры путем трансфор​мации по словесной инструкции, видоизменение фигуры в соответствии с условиями задачи;
 3. Определение направления на ощупь;

4. Выбор одного предмета по его назначению, конструирова​ние силуэта из частей по схеме;

5. Решение логических задач на анализ игрового поля, придумывание и складывание предметного силуэта путем трансформации;

6. Вышивание контура с помощью графического диктанта, придумывание, на какой предмет похож прямоугольник.

	
	2.
	цель: развивать умения называть теплые цвета; решать задачи на пе​ресечение множеств (круги Эйлера); придумывать геометрические фи​гуры неугольной и угольной форм; рисовать или обводить их; понимать пространственные характеристики; называть прилагательные, характери​зующие предмет; придумывать необычную коробку с помощью приемов ТРИЗ; рисовать ее; объяснять значение слов.

	
	
	1. «Чудо-крестики 3»
2. «Игровизор»

3. «Чудо-цветик»

4 Технология ТРИЗ
	1. Определение фигур теплого цвета, решение задач на пере​сечение множеств (круги Эйлера);
2. Придумывание фигур угольной и неугольной форм, их рисование или обведение, понимание пространственных характеристик;
3. Составление предметного силуэта по силуэтной схеме;
4. Называние прилагательных, характеризующих предмет, придумывание необычной коробки.

	
	3.
	цель: развивать умения решать логические зада​чи на определение геометрических фигур по форме; Обведение фигуры на листе бумаги (развитие глазомера и координации действий «глаз — рука; понимать алгоритм расположения фигур на игровом поле; придумывать и называть как мож​но больше вариантов использования одного предмета (технология ТРИЗ). 



	
	
	1. « Прозрачный квадрат»

2. «Чудо-крестики 3»

3. Любые игры по выбору детей

4. Технология ТРИЗ
	1. Поиск среди множества геометрических фигур заданных по форме, их сортировка по форме, составление квадрата из разных геометрических фигур путем наложения пластинок друг на друга, определение количества частей;
2. Конструирование силуэта путем наложения частей на силуэтную схему;
3. Конструирование картинки, иллюстрирующей решение проблемной ситуации;

4. Придумывание как можно больше вариантов использования одного предмета.

	
	4.
	цель: развивать умения понимать вертикальную линию симметрии; воссоздавать вторую половину симметричной фигуры; конструировать контур по точкам координатной сетки; конструировать квадраты из других геометрических фигур путем наложения пластинок друг на друга; высказывать предполо​жения; работать в команде.


	
	
	1. «Геоконт»

2. « Прозрачный квадрат»

3.Любые игры по выбору детей


	1. Конструирование контура по точкам координатной сетки, понимание вертикальной линии симметрии, воссоздание второй половины симметричной фигуры;
2. Составление квадратов из других геометрических фигур;
3. Конструирование картинки, иллюстрирующей решение проблемной ситуации.
 

	
	1.
	цель: развивать умения выкладывать контурную аппликацию  фигур заданной площади; аргументировать свои ответы; придумывать положительные и отрицательные стороны в явлении (технология ТРИЗ); придумывать и конструировать различные предметные силуэты; обведение фигуры на листе бумаги (развитие глазомера и координации действий «глаз — рука»).

	декабрь


	
	1. «Разноцветные верёвочки»

2. «Шнур-затейник»

3. «Прозрачный квадрат»

4. Любые игры по выбору детей

5. Технология ТРИЗ
	1. Аппликация контура фигур заданной площади;
2. Вышивание контура по схеме, понимание линии симмет​рии, достраивание второй половины симметричной фигуры, придумывание, на какой предмет похож контур;
3 Придумывание и составление сюжетной картинки на тему «Зимние забавы»;
4. Придумывание и конструирование предметного силуэта, рассказывание о нем;
5. Придумывание положительных и отрицательных характе​ристик в одном явлении.

	
	2.
	цель:предлагать варианты решения проблемной ситуации; решать задачи на определение фигур; рисовать их по точкам координатной сетки; назы​вать фигуры и дорисовывать их до названного предмета, придумывать и называть предметы, которые можно найти в заснеженном лесу; высказывать предположения.

	
	
	1. «Геовизор»

2. «Чудо-цветик»

3. «Геоконт»

4. Разноцветные верёвочки
	1. Решение задач на определение геометрических фигур, рисование их по точкам координатной сетки, дорисовка до названного предмета;
2. Решение задач на составление целого из разного количества частей, понимание соотношения целое/часть (чем больше количество частей, на которое делится целое, тем меньше каждая часть);
 3. Конструирование контура по точкам координатной сетки, придумывание, на что он похож в результате перемещения в пространстве;
4. Определение направления на ощупь.

	
	3.
	цель: развивать умения придумывать и составлять из частей силуэт необычного дерева; складывать по схеме предмет путем трансформации; видоизменять его по цвету; придумывать обычные и фантастические пред​меты на заданные буквы; конструировать силуэт придуманного предмета; рассказывать о нем.

	
	
	1. «Чудо-цветик»

2. «Змейка»

3. «Геовизор»

4. «Чудо-крестики 3»
5. Технология ТРИЗ
	1. Понимание отношений целое/часть (выделение семи частей из десяти), придумывание и конструирование предметного силуэта из ограниченного количества частей;
2. Складывание путем трансформации предметного силуэта по схеме, его видоизменение по цвету;
3. Рисование предметного силуэта по точкам координатной сетки, дорисовка симметричного изображения;
4. Придумывание и составление из частей силуэта необычного дерева
5. Мысленное преобразование предмета (увеличение и умень​шение частей), придумывание положительных и отрица​тельных характеристик в нем.


	
	4.
	цель: развивать умения сравнивать фигуры разной формы, измеряя площадь условной меркой; конструировать предметный силуэт по силуэтной схеме путем наложения; придумывать и составлять картинки из частей; рассказывать по ним.

	
	
	1.«Квадрат Воскобовича»

(четырёхцветный)

2. «Чудо-крестики 3»

3. «Чудо-цветик»

«Прозрачный  квадрат»


	1. Сравнение фигур разной формы по площа​ди с помощью условной мерки;
2.Составление предметного силуэта путем наложения частей на силуэтную схему;

3. Деление целого на разное количество частей, сравнение чисел и определение больших на один и два, деление их поровну;

4. Придумывание и составление предметного силуэта на заданную тему из ограниченного количества частей

	
	1.
	повторение: развивать умения выкладывать контурную аппликацию  фигур заданной площади; аргументировать свои ответы; придумывать положительные и отрицательные стороны в явлении (технология ТРИЗ); придумывать и конструировать различные предметные силуэты; обведение фигуры на листе бумаги (развитие глазомера и координации действий «глаз — рука»).


	январь
	
	1. «Разноцветные верёвочки»

2. «Шнур-затейник»

3. «Прозрачный квадрат»

4. Любые игры по выбору детей

5. Технология ТРИЗ
	1. Аппликация контура фигур заданной площади;
2. Вышивание контура по схеме, понимание линии симмет​рии, достраивание второй половины симметричной фигуры, придумывание, на какой предмет похож контур;
3 Придумывание и составление сюжетной картинки на тему «Зимние забавы»;
4. Придумывание и конструирование предметного силуэта, рассказывание о нем;
5. Придумывание положительных и отрицательных характе​ристик в одном явлении.


	
	3.
	цель: развивать умения составлять силуэт «птица» по схеме, действуя по правилам; рисовать изображения с помощью графического диктанта; придумывать и конструировать контур предмета, называть его; составлять «ковер» из частей по частично силуэтной схеме; предлагать варианты ре​шения проблемных ситуаций.



	
	
	1.«Прозрачный  квадрат»

2.«Геоконт»

3. «Чудо-крестики 2»

4. «Квадрат Воскобовича»

(двухцвет​ный)

5. «Игровизор»

6.Технология ТРИЗ
	1. Составление силуэта «птица» по схеме, придерживаясь правил; (2 схемы)

2. Придумывание и выкладывание контура «Чайка», ее называ​ние, конструирование фигур по коорди​натным точкам, их видоизменение, придумывание, на что похож контур;

3. Конструирование фигуры «ковер-самолет» по частично силуэтной схеме, придумывание и составление силуэта «замок»;

4. Складывание фигур по схеме путем трансформации, реше​ние задачи на поиск в игровом поле квадратов разного цвета;

5. Рисование изображения с помощью графического диктанта, решение проблемной ситуации и дорисовка изображения в русле своих предложений;

6. Называние как можно больших частей замка.



	
	4.
	цель: продолжать развивать умения составлять силуэт «птица» по схеме, действуя по правилам; рисовать изображения с помощью графического диктанта; придумывать и конструировать контур предмета, называть его; составлять «ковер» из частей по частично силуэтной схеме; предлагать варианты ре​шения проблемных ситуаций.



	
	
	1.«Прозрачный  квадрат»

2.«Геоконт»

3. «Чудо-крестики 2»

4. «Квадрат Воскобовича»

(двухцвет​ный)

5. «Игровизор»

6.Технология ТРИЗ
	1. Составление силуэта «птица» по схеме, придерживаясь правил; (2 схемы)

2. Придумывание и выкладывание контура «Чайка», ее называ​ние, конструирование фигур по коорди​натным точкам, их видоизменение, придумывание, на что похож контур;

3. Конструирование фигуры «ковер-самолет» по частично силуэтной схеме, придумывание и составление силуэта «замок»;

4. Складывание фигур по схеме путем трансформации, реше​ние задачи на поиск в игровом поле квадратов разного цвета;

5. Рисование изображения с помощью графического диктанта, решение проблемной ситуации и дорисовка изображения в русле своих предложений;

6. Называние как можно больших частей замка.



	февраль
	1.
	цель: развивать умения рисовать изображение с помощью графическо​го диктанта; решать задачу на воссоздание геометрической фигуры; скла​дывать фигуру путем трансформации; составлять предметный силуэт по схеме; понимать вертикальную линию симметрии; придумывать предметы по заданной форме; высказывать предположения.

	
	
	1.  «Квадрат Воскобовича»

(двухцвет​ный)

2.«Чудо-крестики 3»

3.«Игровизор»

4.Технология ТРИЗ
	1. Решение задачи на воссоздание геометрической фигуры, складывание фигуры путем трансформации;

2. Решение задачи на восстановление симметричного изобра​жения (вертикальная линия симметрии) и поиск геометри​ческих фигур по признакам, придумывание и составление предметных силуэтов по заданной теме;

3. Рисование изображения с помощью графического диктанта, решение задачи на поиск предмета по признакам;

4.  Придумывание и выполнение движений только одной частью тела.

	
	2.
	цель: развивать умения рисовать фигуры по коорди​натным точкам; понимать закономерность в уменьшении размера фигур и исправлять ошибку; придумывать и дорисовывать изображение до пред​метного; составлять силуэт путем наложения деталей игры на силуэтную схему; называть части машины; мысленно менять часть предмета; приду​мывать, что в этом хорошего, что плохого; решать проблемную ситуацию, возникшую в связи с изменением части предмета (технология ТРИЗ); вы​сказывать предположения.

	
	
	1.«Геовизор»

2.«Чудо-соты 1»

3. Технология ТРИЗ

4. «Чудо-цветик»

5. Любые игры по выбору детей
	1.Рисование фигур по координатным точкам, определение закономерности в уменьшении размера фигур и исправление специально допущенной ошибки, придумы​вание и дорисовка геометрических фигур до предметного изображения;

2. Составление силуэта путем наложения деталей игры на силуэтную схему, называние частей машины;
3. Мысленное изменение размера части предмета, придумыва​ние, что в этом хорошего, что плохого, решение проблемной ситуации, возникшей в связи с этим изменением;

4. Решение задачи на составление силуэта «зонт» из разного количества частей, деление зонтов поровну между персо​нажами;

5. Конструирование картинки, иллюстрирующей назначение предмета.

	
	3.
	цель: развивать умения объяснять лексическое значение слов; само​стоятельно придумывать различные задачи и рассказывать о них; понимать соотношение «целое — часть» (чем меньше часть, тем их больше в целом; чем больше часть, тем их меньше в целом); участвовать в интеллектуаль​ной викторине.

	
	
	1.«Геоконт»

2. «Квадрат Воскобовича»

(четырёхцветный)

3. «Чудо-цветик»

4. «Змейка»
	1. Самостоятельное придумывание задач о фигурах;

2. Самостоятельное придумывание задач;

3. Решение задачи на составление целого из разного количес​тва частей, понимание соотношения «целое/часть» (чем меньше часть, тем ее больше в целом; чем больше часть, тем ее меньше в целом);

4. Самостоятельное придумывание задач.

	
	4.
	цель: развивать умения придумывать и выкладывать контуры деревь​ев; понимать алго​ритм расположения частей на игровом поле (цвет и пространственное по​ложение); рисовать фигуру по точкам координатной сетки; решать задачу на воссоздание формы геометрической фигуры; дорисовывать изображе​ние; придумывать название; устанавливать причинно-следственные связи между событиями; высказывать предположения.


	
	
	1.«Геоконт»

2. «Волшебная восьмёрка»

3.«Геовизор»
	1. Придумывание и выкладывание контуров деревьев, приду​мывание их названий;

 2. Понимание алгоритма расположения частей на игро​вом поле (цвет и пространственное положение); 

3. Рисование фигуры по точкам координатной сетки, воссозда​ние формы геометрической фигуры.


	
	1.
	цель: придумывать и конструировать силуэт «цветок», похожий на сказочного героя; обведение фигуры на листе бумаги (развитие глазомера и координации действий «глаз — рука»), называть его; понимать линию симмет​рии; слышать и слушать другого; приходить к единому мнению.


	март
	
	1. «Шнур-затейник»

2.«Геовизор»

3.«Чудо-крестики 3»

4. Любые игры по выбору детей

5.Технология ТРИЗ


	1. Понимание линии симметрии, вышивание второй половины симметричного узора;

 2. Решение задачи на изменение пространственного положе​ния изображения, его рисование по точкам координатной сетки;

3. Поиск геометрических фигур среди множества других по форме, решение задачи на составление из них квадрата;

4. Придумывание и конструирование силуэта «цветок», вне​шне похожего на сказочного героя, его называние;

5. Придумывание различных функций хорошо знакомому предмету.


	
	2.
	цель: опре​делять предмет по его части; понимать классификацию транспорта; при​думывать положительные и отрицательные стороны в предмете после из​менения одной части; называть его новую функцию (технология ТРИЗ); высказывать предположения; придумывать действия за сказочного героя.


	
	
	1.«Чудо-крестики 3»

2.«Змейка»

3. «Прозрачная цифра»
	1. Выбор предмета по его принадлежности к классу, конструи​рование силуэта по схеме; 

2. Решение задач на складывание фигур разного цвета путем трансформации;

3. Решение задач на поиск фигур по признакам, составление предметного силуэта и цифры из ограниченного количества пластинок..


	
	3.
	цель: развивать умения вышивать узор с помощью графического диктан​та; решать логическую задачу на определение фигур-головоломок по при​знакам; придумывать и конструировать картинки с изображениями сказоч​ной природы; рассказывать о ней и предполагаемых действиях персонажей.


	
	
	1. «Шнур-затейник»

2.«Чудо-соты 1»

3. «Чудо-крестики 3»

4. «Квадрат Воскобовича»

(четырёхцветный)

5.«Геовизор»

6. «Чудо-цветик»
	1.Вышивание узора с помощью графического диктанта;

2. Решение логической задачи на поиск фигур-головоломок по признакам;

3. Составление силуэта «мобильный телефон» (усложнение)путем наложе​ния частей на силуэтную схему, составление придуманной;

4. Складывание разных фигур заданного цвета путем трансформации
5. Рисование изображения по координатным точкам, его дорисовка;

6. Придумывание и конструирование картинки, иллюстрирую​щей необычную природу.


	
	4.
	цель: развивать умения решать задачу на ориентировку в пространст​ве; составлять предметный силуэт по силуэтной схеме; понимать алгоритм расположения частей на игровом поле; придумывать цветы заданного цве​та; высказывать предположения.


	
	
	1.«Цветные  квадраты»

2. «Чудо-крестики 3»

3. «Геоконт»

4. «Чудо-цветик»
	1. Решение задачи на ориентировку в пространстве;
2. Решение задач на поиск фигур по признакам;

3. Конструирование контура по точкам координатной сетки, придумывание, на что похоже изображение; 

4. Придумывание и конструирование картинки, иллюстрирую​щей необычную природу.


	
	1.
	цель: понимать алгоритм расположения частей на игровом поле (цвет и пространственное положение); ориентироваться на плоско​сти (графический диктант); определять направление движения; предлагать варианты решения проблемной ситуации; придумывать действия за ска​зочного героя.


	апрель 
	
	1.«Прозрачный  квадрат»

2.«Геоконт»

3. «Геовизор»

4. «Шнур-затейник»


	1.Придумывание и составление силуэта животного;

2. Выкладывание контура по координатным точкам, деление его на части, сравнение их по размеру;

3. Перенос изображения на лист бумаги по координатным точкам, решение задачи на определение размера частей;

4. Вышивание узора с помощью графического диктанта;

	
	2.
	цель: понимать алгоритм расположения частей на игровом поле (цвет и про​странственное расположение); решать логическую задачу на поиск предмета по признакам; придумывать и рассказывать о предполагаемых действиях персонажа; 


	
	
	1.«Чудо-соты 1»

2.«Чудо-крестики 3»

3. «Квадрат Воскобовича»

(четырёхцветный)

4.«Чудо-цветик»
	1. Решение логической задачи на поиск фигур-головоломок по признакам;

2. Составление силуэта путем наложе​ния частей на силуэтную схему, составление придуманной; тренировать мелкую моторику рук и координацию действий «глаз - рука».
3. Складывание разных фигур заданного цвета путем трансформации
4. Придумывание и конструирование картинки, иллюстрирую​щей необычную природу.


	
	3.
	цель: развивать умения придумывать и выкладывать контуры деревь​ев; понимать алго​ритм расположения частей на игровом поле (цвет и пространственное по​ложение); рисовать фигуру по точкам координатной сетки; решать задачу на воссоздание формы геометрической фигуры; дорисовывать изображе​ние; придумывать название; устанавливать причинно-следственные связи между событиями; высказывать предположения.


	
	
	1.«Геоконт»

2. «Волшебная восьмёрка»

3.«Геовизор»
	1. Придумывание и выкладывание контуров деревьев, приду​мывание их названий;

 2. Понимание алгоритма расположения частей на игро​вом поле (цвет и пространственное положение); 

3. Рисование фигуры по точкам координатной сетки, воссозда​ние формы геометрической фигуры.


	
	4.
	цель: развивать умения конструировать контуры по рисунку и схеме; находить фигуры по признакам (цвет и форма); придумы​вать и составлять из них силуэт; по схеме выкладывать контур; придумы​вать, на что похожа фигура при перемещении ее в пространстве; совершать действия за персонажа; тренировать мелкую моторику рук и координацию действий «глаз -рука».

	
	
	1.«Геоконт»

2.«Чудо-крестики 2»

3. Коврограф 

«Мини-Ларчик»

4. «Чудо-крестики 3»


	1.Выкладывание контура по рисунку и схеме, придумывание, на что похожа фигура после ее перемещения в пространстве;

2. Поиск фигур по признакам (цвет и форма), придумывание и составление из них силуэта;

3. Ориентировка на плоскости;
4.Составление второй половины симметричного силуэта. тренировать мелкую моторику рук и координацию действий «глаз - рука».


	
	1.
	цель: развивать умения придумывать и называть предметы по задан​ной функции; составлять их силуэты и рассказывать о них; решать задачу на составление целого из разного коли​чества частей (наименьшего и наибольшего); называть животных одной среды обитания; придумывать и конструировать их силуэты из частей; вы​сказывать предположения; придумывать загадку.

	май
	
	1.«Прозрачный  квадрат»

2.«Чудо-цветик»

3.«Шнур-затейник»

4. «Чудо-крестики 3»

5. «Геовизор»
	1.Конструирование квадратов из разных фигур путем наложения пластинок друг на друга ;
2.Решение задачи на составление силуэта из заданного коли​чества частей;

3. Придумывание и вышивание узора, решение проблемной ситуации;
4. Решение задачи на поиск геометрических фигур по призна​кам (цвет, форма и размер), их обведение на листе бумаги;

5. Рисование контура геометрической фигуры по точкам координатной сетки, дорисовка до предметного изображения.

	
	2.
	цель: развивать умения придумывать и составлять силуэт из частей, называть его; понимать пространственные характеристики и ориентиро​ваться на плоскости; решать задачу на изменение направления; конструировать силуэт из частей но схеме; договариваться друг с другом, слушать и слышать другого.

	
	
	1. «Квадрат Воскобовича»

(четырёхцветный)

2.«Игровизор»

3.«Прозрачный  квадрат», 

      «Прозрачная цифра»
4. «Геоконт»

5. «Чудо-крестики 3»

	1. Складывание путем трансформации фигур, придуманных и по схеме;
2. Рисование геометрической фигуры по словесному описа​нию ее признаков; 

3. Придумывание и составление картинок путем наложения пластинок друг на друга ;

4. Выкладывание контура квадрата по точкам координатной сетки, видоизменение одних геометрических фигур в другие, достраивание фигуры до предметного контура, его называние;

5.Составление силуэта из частей по схеме, решение задачи на изменение пространственного положения предмета; тренировать мелкую моторику рук и координацию действий «глаз - рука».

	
	3.
	цель: развивать умения придумывать и составлять силуэт из частей, называть его; понимать пространственные характеристики и ориентиро​ваться на плоскости; решать задачу на изменение направления; конструировать силуэт из частей но схеме; договариваться друг с другом, слушать и слышать другого.

	
	
	1. «Квадрат Воскобовича»

(четырёхцветный)
2.«Прозрачный  квадрат», 

      «Прозрачная цифра»
3. «Геоконт»

4. «Чудо-крестики 3»

	1. Складывание путем трансформации фигур, придуманных и по схеме;
2. Придумывание и составление картинок путем наложения пластинок друг на друга ;
3. Выкладывание контура квадрата по точкам координатной сетки, видоизменение одних геометрических фигур в другие, достраивание фигуры до предметного контура, его называние;

4.Составление силуэта из частей по схеме, решение задачи на изменение пространственного положения предмета; тренировать мелкую моторику рук и координацию действий «глаз - рука».

	
	4.
	повторение цель: продолжать развивать умения выкладывать контур фигуры по координатным точкам; делить ее на четыре равные части; придумы​вать и составлять картинку из частей, рассказывать о ней; тренировать мелкую моторику рук и координацию действий «глаз-рука».

	
	
	1.«Геоконт»

2.«Прозрачный  квадрат»

3. «Квадрат Воскобовича»

(четырёхцветный)
	1.Конструирование квадрата по координатным точкам, деле​ние его на четыре равные части

( усложнение);
2. Составление силуэтов по схеме и правилам;

3. Конструирование фигур путем трансформации, их видоиз​менение.


Материально-техническое обеспечение:

·  «Графические диктанты»;

· Танграм;

· наборы пластмассовых плоскостных фигур;

· цветные счетные палочки Кюизенера, счётные палочки;

· «Прозрачный квадрат», «Прозрачная цифра»;

· «Геоконт»;

· «Квадрат Воскобовича» (двухцветный, четырёхцветный);

· Математический планшет;

· Соты Кайе»;

· «Игровизор»;

· «Чудо Цветик»;
· «Чудо Соты 1»;

· «Чудо Крестик 2»;

· «Чудо Крестик 3»

· «Миниларчик»;

· «Волшебная Восьмёрка».

23

